
 

 

Игры для автоматизации звуков 

Что же такое автоматизация звука? 

Автоматизация звука – этап при коррекции неправильного 

звукопроизношения, следующий после постановки нового звука, 

направлен на формирование правильного произношения звука в 

связной речи. Заключается в постепенном, последовательном введении 

поставленного звука в слоги, слова, предложения и в самостоятельную 

речь.  

Вашему вниманию предлагаю несколько игр для автоматизации 

звуков Ш, Ч, Щ, Л, Р. 

 

Игра «Зёрнышки для петушка» 

Цель: закрепить правильное произношение звука Ш в словах. 

Ход игры: Петушку достанется зернышко в том случае, если 

ребенок правильно назовет картинку, в названии которой есть звук Ш. 

 



 

 

Игра «Угости мышонка сыром» 

Цель: закрепить правильное произношение звука Ш в словах.                            

Ход игры: Ребёнку предлагается угостить проголодавшегося мышонка 

сыром. Если ребёнок называет картинки и четко произносит звук Ш-

мышонок получит угощение, если нет, то останется голодным. 

 

Игра «Колобок» 

Цель: закрепить правильное произношение звука Л в словах.                                  

Ход игры: Если ребёнок называет картинку и нечетко произносит звук 

Л-колобка съест лиса. Если правильно называет картинку и чётко 

произносит звук Л-колобок «убежит» от лисы. 

 

 

 

 



 

 

Игра «Угости медведя мёдом» 

Цель: закрепить правильное произношение звука Ч в словах.                                  

Ход игры: Ребёнку предлагается медведя бочонком мёда. Если ребёнок 

называет картинки и чётко произносит звук Ч — медведь получит 

угощение, если нет, то останется голодным. 

 

Игра «Угощения для белочки» 

Цель: закрепить правильное произношение звука Ш в словах.                                     

Ход игры: Ребёнку необходимо четко назвать картинки со звуком Ш, 

тем самым угостить белочку шишками и грибами. 

 

Игра «Грузовик с подарками» 

Цель: закрепить правильное произношение звука Р в словах.                                          

Ход игры: Ребёнку объясняется, что он сейчас будет грузчиком. А 

грузить он будет подарки. Чтобы погрузить все подарки, надо чётко 

назвать все картинки со звуком Р. 



 

 

Все эти игры помогут ребенку сделать длительный этап 

автоматизации звуков увлекательным. Ребенок с интересом будет 

выполнять задания а, следовательно, повысится эффективность 

работы. 


